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臺南市 111 年度國民中小學手擲機創作設計競賽實施計畫 

壹、依據：臺南市 111年度科學教育推動計畫。 

貳、目標： 

一、推廣創意手擲機設計及實作之基礎教育，結合 12年國教提供學生科學創意

學習成果的競賽舞台。 

二、提升航太科學教育，開發學生創客精神，落實科技領域課綱精神。 

參、辦理單位： 

一、主辦單位：臺南市政府教育局。 

二、承辦單位：臺南市和順自造教育及科技中心。 

三、協辦單位：國立成功大學無人載具發展中心、未來教育研究發展中心、國

立科學工藝博物館、臺南市南新自造教育及科技中心、臺南市

復興自造教育及科技中心、臺南市麻豆自造教育及科技中心、

臺南市佳里自造教育及科技中心、臺南市新興自造教育及科技

中心、臺南市仁德自造教育及科技中心、臺南市新化自造教育

及科技中心。 

肆、111年度各項時間流程表： 

日期 進行事項 

8月 16日(星期二) 手擲機創作設計競賽師資培訓研習 

9月 21日(星期三)至 9月 30

日(星期五) 
報名(網路報名) 

10月 5日(星期三) 公布報名結果 

10月 14日(星期五) 領隊會議 

10月 21日(星期五) 裁判會議 

11月 4日(星期五) 臺南市國民中小學手擲機創作設計競賽 

伍、競賽地點：臺南市立和順國中。 

陸、預定賽程：領隊會議後再行確認。 

 



2 

 

 

柒、競賽資格及組別： 

  一、參賽資格：本市各公私立國中、國小高年級學生。 

  二、組別 

    (一)珍珠板組 (國小高年級組 限 84 組 ) 

    國小組：111年度本市公私立國小 5、 6 年級學生， 指導老師 1 名 。 

    註：每隊必須由 1 位指導老師與 1 位學生組成，指導老師與學生需為同   

    校，一位指導老師最多只能指導 4隊。 

    (二)巴爾紗木組 (國中組 限 76 組) 

    國中組：111年度本市公私立國中學生， 指導老師 1 名。 

    註：每隊必須由 1 位指導老師與 1-2 位學生組成，指導老師與學生需為  

    同校，一位指導老師最多只能指導 4隊。 

捌、報名事宜 

  一、 報名方法：請至 https://www.hsjh.tn.edu.tw/ 報名，詳閱報名網站

內注意事項後線上報名。單一學校、單一組別報名隊伍數不得超過 4隊，

若報名期限過後，尚未額滿，則不在此限，主辦單位將再開放第二階段

報名。 

二 、 報名時間： 111 年 9 月 21 日 起至 111 年 9 月 30 日。 

三 、 對於報名事宜有疑慮者，可電洽臺南市和順國中教務處。 

      聯絡電話：(06)3551440 轉 118     

玖、獎勵： 

一、獎項 

(一)珍珠板組 

獎項 名額 

第一名 國小組 1隊 

第二名 國小組 2隊 

第三名 國小組 3隊 

佳作 若干，總獲獎隊數以不超過參加隊數之二分之ㄧ為原則 

 

https://www.hsjh.tn.edu.tw/
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(一)巴爾紗木組 

獎項 名額 

第一名 國中組 1隊 

第二名 國中組 2隊 

第三名 國中組 3隊 

佳作 若干，總獲獎隊數以不超過參加隊數之二分之ㄧ為原則 

二、指導老師之獎勵：依臺南市立高級中等以下學校及幼稚園教職員獎懲

案件作業規定辦理。 

三、承辦本活動之有關工作人員，依臺南市立高級中等以下學校及幼稚園

教職員獎懲案件作業規定辦理，校長部分由承辦學校報請教育局核給

獎勵。 

拾、防疫規定： 

     (一)所有人員皆須全程佩戴口罩，倘有發燒(額溫≧37.5℃；耳溫≧ 

38℃)，一律禁止參賽或進入競賽場地。 

(二)競賽場地不開放家長陪同，僅開放 1名學校領隊(限學校教師)入 

  場。 
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競賽活動流程表 

 

ｐ.s風羽球場內無飲水機，請選手們自備飲用水。操場備有桶裝水可供補充，請自備水瓶。

時間 流程 備註 

08:30~09:00 報到 

1. 報到時確認參賽選手名單，繳交附件 1、附件
2及代訂便當金額。 

2. 報到完成後，參賽隊員請至檢查區檢查攜帶物
品。 

3. 競賽用材料及名牌已放置各組桌面。 

09:00~09:10 製作規則說明 非工作人員與參賽隊員，請勿進入製作競賽場地。 

09:10~12:00 製作時間 

1. 請參賽隊員檢查材料包內容物，材料包若有問
題請於 9:40 之前更換。 

2. 11:30 後，方得繳交作品。 

11:00~11:40 試飛 
1. 請參賽隊員將預試飛的手擲機，依工作人員指

示至試飛場地進行試飛。 

11:30~12:00 作品繳交時間 

1. 先將作品送檢(送至作品檢查區)，合格後繳至
作品陳列處。 

2. 作品於 12：00 截止收件。 

 12:00~13:00 午餐 

午餐請自理。 
(有提供代訂便當，請於領隊會議時提出，當天不
提供加訂) 

 13:00~13:10 賽前集合 唱名三次不到視同棄權。 

 13:10~15:30 競賽時間 珍珠板組、巴爾紗木組。 

 15:30~16:00 賦歸 場地清消整復。 

22:00前 公布得獎名單 競賽成績公布於本局教育公告區，請自行查詢。 



5 

 

臺南市 111 年度國民中小學手擲機 

 

創作設計競賽 

 

 

 

 

競賽規則 
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一、使用素材:（一）參賽者當天於檢入領取素材（採實作組現場自製）。 

             （二）競賽當天競賽選手請自行自備個人競賽之用品，珍珠板組      

          為美工刀、尺、筆、切割墊，巴爾紗木組為美工刀、尺、

筆、切割墊、手線鋸(含尖嘴鉗和鋸條)、夾具、刨刀。 

（三）現場兩側工具區會提供保麗龍膠、大、小隻熱熔膠槍、熱

熔膠條、膠帶台、透明膠帶、電氣膠帶、剪刀、華司、酒

精瓶。 

二、材料說明 

     (一)珍珠板組 

     飛行器材料由大會統一供給，材料及規格樣式如下說明： 

     珍珠板（3片）：厚度 4.2  mm，長度 45 cm，寬度 15 cm。(1片) 

                     厚度 2  mm，長度 45 cm，寬度 20 cm。(2片) 
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(二)巴爾紗木組 

     飛行器材料由大會統一供給，材料及規格樣式如下說明： 

     巴爾紗木（1支）：厚度 0.2公分，長度 45公分，寬度 8公分。 

     巴爾紗木（1支）：厚度 0.5公分，長度 45公分，寬度 8公分 

     白楊木（1支）：厚度 0.6公分，長度 45公分，寬度 2.5公分。 

     鉛片三條、砂紙粗細各一、強力瞬間膠合、機頭塑膠軟套(1個)： 

     長度約 6.7公分～7.0公分，寬度約 1.5公分～2.5公分， 

     重量約 3.8公克～4.3公克。（樣式如下圖 1所示） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、製作說明 

1.飛行器一律由大會統一供給之材料製作完成，且需利用大會供給之材料製作飛

行器各主要部位（包含機翼、機身、水平尾翼及垂直安定面翼等），參賽選手

不得帶入任何與大會提供之雷同材料（含任何木質材料）、飛行器造型模具等

進入製作場地。 

2.飛行器造型由選手自由創意設計，限競賽當天現場製作，不可攜帶半成品及成

品進場，不可攜帶設計圖稿參考。 

3.所需配重物等物品由大會提供，惟須注意現場環境清潔及桌椅損害，若有上述

事情發生，經工作人員制止而不從者，大會有權取消其比賽資格。 

四、飛行器規格 
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1.競賽期間，飛行器須維持大會規定之規格尺寸大小及重量，若無法達到規定，

則無法參與競賽。 

2.競賽以「手擲」為發射之唯一方式，不可加裝任何形式之電源、馬達、橡皮筋

或螺旋槳等外力，違者取消參賽資格。 

(一)珍珠板組 

(1)飛行器之翼展須為 30 公分（含 30 公分）以上，且飛行器最長部分不可超過

45公分，製作完成時須經裁判工作人員丈量，合格後使得參與競賽。 

(2)飛行器加上配重後之重量不得大於 40公克，製作完成時須經裁判或工作人員

秤重，合格後始得參與競賽。 

(二)巴爾紗木組 

(1)飛行器之翼展須為 25 公分（含 25 公分）以上，且飛行器最長部分不可超過

45公分，製作完成時須經裁判工作人員丈量，合格後使得參與競賽。 

(2)飛行器加上配重後之重量不得大於 75公克，製作完成時須經裁判或工作人員

秤重，合格後始得參與競賽。 

五、評分說明 

以手擲方式於發射區進行發射，每隊選手在兩項競賽中皆有 2次飛行機會，

取其最佳成績紀錄，第 1 輪飛行競賽完畢後，請依大會規定時間內，參加第 2 輪

飛行比賽，不得延後或變更順序。得分以裁判之判定為基準，採積分制，參賽選

手須參與兩項競賽。兩項競賽分數經加總後評定最高者為優勝，兩項競賽計分方

式說明如下： 

(一)珍珠板組 

 1.「直線飛行」競賽 

(1)飛行場地為一扇型區域，且設有邊界線，發射區域大小長為 5公尺寬為 3公

尺，飛行區域總長為 25公尺。 

飛行「起」點場地寬為 5公尺、「終」點場地寬約為 10公尺，起點及終點之間毎

隔 2.5公尺設為 1區，共計設有 10區，直線飛行競賽場地示意如圖二說明。 
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(2)參賽選手須將飛行器自「發射區」內投擲，比賽時須設法飛行進入邊界線內，

途中不可藉由碰觸任何人或物品反彈進入邊界線區內，若違反規定則不予計

分。 

(3)計分方式為從發射區開始飛行距離達 2.5公尺以上（含 2.5公尺）開始計算，

毎 2.5公尺為 1區域到達每 1區域可得 3分(以飛行器「碰觸」地面點為準，

壓線可算到達)，若飛行器落點位於兩區間之線上，以較高分數之區間計算，

但飛行器必須落在競賽場地之邊界線內（含邊界線上）才算得分。若飛行器

碰觸地面點為邊界線外面，則以零分計算；而距離到達或超過 25公尺皆為 30

分，本項競賽最高總分為 30分，計分方式如下表說明： 

    區域 距離（公尺）  分數 

第 0 區  0 ~ 2.5 0 

第 1 區 2.5 ~ 5 3 

第 2 區 5.0 ~ 7.5 6 
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2.「滯空飛行」競賽 

 (1)參賽選手須在管制區內，將飛行器設法往上投擲，飛行軌跡不拘，管制區範

圍如下圖三所示。 

 

 

 

 

 

 

 

(2)本項競賽管制區內為「唯一」淨空區域，飛行器飛行途中碰觸牆壁、行人或

任何物品，若無法繼續飛行，則以碰觸物品之時間為紀錄點。 

(3)計分方式為飛機離手後至落地時之秒數，計時至小數點第二位且採四捨五入

法至小數點第一位，滯空時間計算成績採「秒數區間」方式計分，滯空時間至少

需飛行 3秒以上開始得分，每隔 1秒得 7分，到達 11秒或以上得分為 70分，本

項競賽最高分數為 70分，詳細計分方式如下表說明： 

 

 

第 3 區 7.5 ~ 10 9 

第 4 區 10 ~ 12.5 12 

第 5區 12.5 ~ 15 15 

第 6 區 15 ~ 17.5 18 

第 7 區 17.5 ~ 20 21 

第 8 區 20 ~ 22.5 24 

第 9 區 22.5 ~ 25 27 

第 10 區 25以上（含 25） 30 
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秒數區間（秒）  分數 

1以內 0 

2 ~ 2.9 7 

3~ 3.9 14 

4 ~ 4.9 21 

5 ~ 5.9 28 

6 ~ 6.9 35 

7 ~ 7.9 42 

8 ~ 8.9 49 

9 ~ 9.9 56 

10 ~ 10.9 63 

11以上 70 

 

 

 

 

 

 

(二)巴爾紗木組 

 1.「直線飛行」競賽 

(1)飛行場地為一扇型區域，且設有邊界線，發射區域大小長為 5公尺寬為 3公

尺，飛行區域總長為 25公尺。 

飛行「起」點場地寬為 5公尺、「終」點場地寬約為 10公尺，起點及終點之間毎

隔 2.5公尺設為 1區，共計設有 10區，直線飛行競賽場地示意如圖四說明。 
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圖四 飛行競賽場地規劃示意圖 

(2)參賽選手須將飛行器自「發射區」內投擲，比賽時須設法飛行進入邊界線內，

途中不可藉由碰觸任何人或物品反彈進入邊界線區內，若違反規定則不予計

分。 

(3)計分方式為從發射區開始飛行距離達 2.5公尺以上（含 2.5公尺）開始計算，

毎 2.5公尺為 1區域到達每 1區域可得 5分(以飛行器「碰觸」地面點為準，

壓線可算到達)，若飛行器落點位於兩區間之線上，以較高分數之區間計算，

但飛行器必須落在競賽場地之邊界線內（含邊界線上）才算得分。若飛行器

碰觸地面點為邊界線外面，則以零分計算；而距離到達或超過 25公尺皆為 50

分，本項競賽最高總分為 50分，計分方式如下表說明： 

    區域 距離（公尺）  分數 

第 0 區  0 ~ 2.5 0 

第 1 區 2.5 ~ 5 5 
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2.「滯空飛行」競賽 

 (1)參賽選手須在管制區內，將飛行器設法往上投擲，飛行軌跡不拘，管制區範

圍如下圖五所示。 

 

 

 

 

 

 

 

圖五 滯空飛行管制區大小示意圖 

(2)本項競賽管制區內為「唯一」淨空區域，飛行器飛行途中碰觸牆壁、行人或

任何物品，若無法繼續飛行，則以碰觸物品之時間為紀錄點落地 (3)計分方式為

飛機離手後至落地時之秒數，計時至小數點第二位且採四捨五入法至小數點第一

位，滯空時間計算成績採「秒數區間」方式計分，滯空時間至少需飛行 3秒以上

開始得分，每隔 1秒得 5分，到達 12秒或以上得分為 50分，本項競賽最高分數

為 50分，詳細計分方式如下表說明： 

第 2 區 5.0 ~ 7.5 10 

第 3 區 7.5 ~ 10 15 

第 4 區 10 ~ 12.5 20 

第 5區 12.5 ~ 15 25 

第 6 區 15 ~ 17.5 30 

第 7 區 17.5 ~ 20 35 

第 8 區 20 ~ 22.5 40 

第 9 區 22.5 ~ 25 45 

第 10 區 25以上（含 25） 50 
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秒數區間（秒）  分數 

2.9以內 0 

3 ~ 3.9 5 

4 ~ 4.9 10 

5 ~ 5.9 15 

6 ~ 6.9 20 

7 ~ 7.9 25 

8 ~ 8.9 30 

9 ~ 9.9 35 

10 ~ 10.9 40 

11 ~ 11.9 45 

12以上 50 

 

※ 競賽執行細則 

1.各參賽選手務必自行準備「切割墊」或「防護墊」等物品，以防止桌面損害，

若經工作人員檢查確認未攜帶者，大會有權取消其比賽資格。 

2.每隊選手皆須參加「直線飛行」及「滯空飛行」兩項競賽，且兩項競賽需為同

一架飛行器，競賽過程中可以調整飛行器各部位角度。若需維修，須於大會規

定時間及區域內進行簡易維修，惟不得重新製作飛行器各部位零件，違者取消

參賽資格。 

3.製作或進行競賽時，嚴禁指導老師（或家長）進行指導，且手擲機嚴禁攜岀規

定地點及範圍；試飛及調整時間，因場地有限，請遵守大會規定時間及地點集

體進行，不可自行離開製作教室至試飛場地。 

4.本競賽所製作之飛行器外型，至少須包含機身及機翼兩部分，且大小及配重後

之重量須符合大會規定，不得製作外形如：迴旋標、飛碟等飛行器，違者取消

資格。 
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5.每項比賽前，毎隊選手皆有約 5分鐘之維修期間，請依規定至維修區域內維修，

並於時間內完成，完成後依工作人員指示至飛行競賽場地參加比賽。 

6.每項比賽，每隊選手皆有 2次飛行機會，取其最佳成績紀錄，第 1輪飛行競賽

完畢後，請依大會規定時間內，參加第 2輪飛行比賽，不得延後或變更順序。 

7.選手就定位後，裁判詢問選手是否準備好？若選手未準備好，裁判即刻讀秒，

若於 10秒內無法進行比賽或投擲出飛行器，則予以零分計算。 

8.滯空飛行之時間，以選手「出手後」為開始計時之時間，並採計為兩裁判之碼

表讀數中取最佳成績。 

9.若兩隊以上（含兩隊）總分相同（直線飛行與滯空飛行兩項積分相加），以「滯

空時間」秒數較高者為優勝，若仍相同則須參加滯空飛行延長賽（每隊 2次，

取最佳成績計算），直至決定名次為止。 

10.投擲飛行器時，請手持機身部位，並依正常方式投擲，若投擲如鉛球、鏈球

或壘球等方式，經裁判判決確定違反飛行器飛行原則者，該項比賽則不予以計

分。 

11.為保護參賽選手及觀賽民眾，製作飛行器時，任何部位不得製作過於尖銳，

若經裁判檢查建議改善而不從者，不得參與比賽。         

12.比賽期間若有爭議，可向裁判反應，若經「裁判長」開會討論後，所決議之

判決，每位選手皆須服從，不得產生爭執之行為，違者取消比賽資格。 


